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PROGRAMA DE DISCIPLINA
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HORARIOS: sextas feiras (08 00 as 12:00)
: | SUB-TURMAS
A2
Gustavo Neves de Souza Doutor

EMENTA

A disciplina visa instrumentalizar os alunos com conhecimentos tedricos e praticos de desenho em
arqueologia, fornecendo as ferramentas para o alcance da autonomia nos registros graficos em

campo e em laboratdrio, para representar tanto contextos quanto artefatos.
OBJETIVOS '

Objetivo Geral: Conhecer 0s prmczpals fundamentos e tecnlcas de desenho em arqueologia
Contetdos:

1. Introdugdo as principais regras, recursos e convengdes do desenho técnico

2. Importancia do desenho na arqueologia

3. Nocdes sobre escala e representacdo de contextos arqueoldgicos e artefatos

4. Praticar as diversas formas de desenho em arqueologia
Objetivos Especificos:
- Proporcionar o dominio das diversas convengdes, recursos e regras do desenho técnico
- Reforgar nogdes de escala e representa¢do
- Tornar os alunos aptos a desenhar plantas, perfis, estruturas e demais representagbes de
contexto arqueoldgico
- Tornar os alunos aptos a desenhar artefatos grqueoldgicos

METODOLOGIA (recursos, materiais e procedimentos)

METODOLOGIA:

A disciplina serd trabalhada com aulas expositivo-dialogadas, onde serdo fornecidos os
componentes tedricos. As atividades praticas acontecerdo no Laboratério de Desenho e em espagos
abertos de facil acesso para todos.

RECURSOS MATERIAIS UTILIZADQOS:




Quadro branco, pincel, pranchetas, lapiseira, borracha, instrumentos de medida e material
arqueoldgico didatico.

PROCEDIMENTOS:

Situagdes-problema que requerem representacdo através de desenho em arqueologia (oriundos de
atividades de campo, de laboratério e de gestdo) serdo apresentadas, estimulando os discentes a
resolvé-las a partir das ferramentas técnicas e materiais de desenho.

FORMAS DE AVALIACAO

A avaliacdo sera processual, reallzada medlante atlwdades semanazs com produgao de trabalhos
especificos de desenho arqueoldgico (individuais), além de 3 avaliagbes de desenho (individuais).

- Apresentagao do programa/ Introdugao ao Desenho Gustavo 4h
Arqueoldgico Neves de
- Historiografia do desenho arqueoldgico Souza
09/11 |- O desenho como substituto do objeto: descrigdo cientifica | Gustavo 4h
através dos desenhos arqueoldgicos Neves de
Souza
23/11 |-Entes e formas geométricas Gustavo 2h | 2h
-Teorema de Pitagoras Neves de
-Montagem de quadriculas Souza
30/11 Gustavo 4h
-Primeira avaliagdo de desenho Neves de
Souza
07/12 |-Desenho de quadriculas por triangulagao Gustavo ih  (3h
-Nocdes de escala Neves de
Souza
14/12 , Gustavo ih |3h
- Desenho de quadriculas por coordenadas NEves, d&
Souza
21/12 : Gustavo 4h
-Desenho de planta baixa —
Souza
18/01 Gustavo 1h | 3h
-Desenho de perfil estratigrafico Neves de
Souza
25/01 |-Segunda avaliagao de desenho Gustavo 4h
Neves de
Souza
01/02 |-Desenho de fragmentos ceramicos Gustavo ih [ 4h
Neves de
Souza




08/02 Gustavo 3h
Neves de

Souza

- Desenho de vasilhames a partir da borda (reconstituicao)

15/02 Gustavo 4h
-Desenho de vasilhames ceramicos inteiros Neves de
Souza

22/02 Gustavo ith | 3h
Neves de

Souza

-Desenho de artefatos liticos lascados

01/03 |-Desenho de artefatos liticos polidos Gustavo 4h
Neves de
Souza

08/03 |- Terceira avaliagao de desenho Gustavo 4h
Neves de
Souza
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