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PLANO DE ATIVIDADES REMOTAS

NOME DO COMPONENTE COLEGIADO CODIGO SEMESTRE
TECNOLOGIAS DIGITAIS PARA O ENSINO DE CIENCIAS Ciéncias da Natureza Suplementar
2020.3
CARGA HORARIA
TOTAL Sincrona Assincrona )
HORARIO: SEX.19:00h — 21:00h
60 horas 20 horas 40 horas
CURSOS ATENDIDOS SUB-TURMAS
Licenciatura em Ciéncias da Natureza
PROFESSORA (S) RESPONSAVEL (EIS) TITULACAO
CARINA SIQUEIRA DE MORAIS Mestra
EMENTA

Introducdo as Tecnologias Digitais da Informagéo e Comunicagédo — TDIC; Aprendizagem Tecnoldgica Ativa; Ambiente Pessoal
de Aprendizagem — APA; Recursos Audiovisuais (video didatico, filmes de ficgdo cientifica e producédo de videos animados);
Ensino Hibrido e Educacdo Online; Direitos Autorais e Etica no Ensino Ndo Presencial; Tecnologia Assistiva/Inclusiva para
Praticas Pedagogicas; Gamificagdo e Jogos Digitais; Aplicativos, Sites, Softwares e Técnicas para a aprendizagem em Ciéncias;
Plataformas Educacionais Digitais.

OBJETIVOS

e  Compreender bases tedricas e metodoldgicas para a insercéo de tecnologias digitais no Ensino de Ciéncias;

e Discutir as possibilidades/contribuicbes e desafios/dificuldades para o ensino e aprendizagem em Ciéncias a partir das
TDIC;

o  Elaborar estratégias de ensino utilizando as TDIC;

METODOLOGIA

As atividades e aulas virtuais da referida disciplina serdo desenvolvidas de forma sincrona como assincrona, podendo ser a partir
de: E-mail, Grupo de WhatsApp, Forum de Discusséo, Google Meet, Google Classroom, YouTube etc.

FORMAS DE AVALIACAO

Participacéo e assiduidade nas aulas virtuais;
Avaliacéo de desempenho a partir das resolu¢des de atividades;
Producéo de estratégia de ensino através das tecnologias digitais aprendidas, de forma colaborativa e individual.

CONTEUDOS DIDATICOS

Cronograma de Atividades

Namero
1 Apresentacéo da disciplina e da docente;
2 Introducdo as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo — TDIC: Exposigdo e discussdo acerca das

tecnologias digitais no ensino: passado, presente e futuro;

3 Introducdo as Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacdo — TDIC: Exposi¢do e discussao acerca das
tecnologias digitais no ensino: passado, presente e futuro;

Introducdo as Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacdo — TDIC: Exposi¢do e discussao acerca das
tecnologias digitais no ensino: passado, presente e futuro;

Aprendizagem Tecnolégica Ativa: metodologias ativas e tecnologias digitais, papel docente, tipos de aprendizagem e
avaliacdo;

Aprendizagem Tecnoldgica Ativa: metodologias ativas e tecnologias digitais, papel docente, tipos de aprendizagem e
avaliacéo;

Ambiente Pessoal de Aprendizagem — APA: revisao tedrica e aprendizagem 2.0;

Ambiente Pessoal de Aprendizagem — APA: revisdo tedrica e aprendizagem 2.0;

©O(o|IN| O

Ensino Hibrido e Educacéo Online — Concepcdes pedagdgicas e postura docente;

Juny
o

Ensino Hibrido e Educacéo Online — Concepcdes pedagdgicas e postura docente;
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11 Direitos Autorais e Etica no Ensino N&o Presencial;

12 Direitos Autorais e Etica no Ensino N&o Presencial;

13 Gamificacdo e jogos digitais — propostas de atividades gamificadas;

14 Gamificacdo e jogos digitais — propostas de atividades gamificadas;

15 Tecnologia assistiva/inclusiva para Praticas Pedagdgicas — Discussdes acerca de tecnologias assistivas em praticas
inclusivas para alunos com deficiéncia;

16 Tecnologia assistiva/inclusiva para Praticas Pedagdgicas — Discussfes acerca de tecnologias assistivas em praticas
inclusivas para alunos com deficiéncia,;

17 Recursos audiovisuais (video didatico e filmes de ficgao cientifica): usos adequados e inadequados no processo de
ensino-aprendizagem em Ciéncias;

18 Recursos audiovisuais (video didatico e filmes de ficcdo cientifica): usos adequados e inadequados no processo de
ensino-aprendizagem em Ciéncias;

19 Aplicativos para a abordagem de Ciéncias: Realidade Virtual e Aumentada e o Kahoot - perspectivas tedricas e
metodoldgicas;

20 Producéo de videos animados — ANIMAKER e Podcasting - perspectivas teéricas e metodolégicas;

21 Plataforma Educacional Seneca: demonstracdo e possibilidades de uso para o professor de Ciéncias;

22 Plataformas Educacionais do Google G Suite: demonstragdo e possibilidades de uso para o professor de Ciéncias;

23 12 Avaliacéo de aprendizagem: Resolucéo de todas as atividades propostas e feedback;

o 22 Avaliac@o de aprendizagem (12parte): Elaboragdo e orientagdo de estratégias didaticas usando recursos digitais
aprendidos durante a disciplina;

25 22 Avaliacdo de aprendizagem (22parte): Elaboracdo e orientagdo de estratégias didaticas usando recursos digitais
aprendidos durante a disciplina;

26 22 Avaliacdo de aprendizagem (32parte): Elaboracdo e orientagdo de estratégias didaticas usando recursos digitais
aprendidos durante a disciplina,;

27 22 Avaliacdo de aprendizagem (42parte): Apresentacdo e socializacdo das propostas de estratégias didaticas
construidas;

08 22 Avaliagdo de aprendizagem (5%parte): Apresentacdo e socializagdo das propostas de estratégias didaticas
construidas;

29 22 Avaliacdo de aprendizagem (62parte): Apresentacdo e socializacdo das propostas de estratégias didaticas
construidas;

30 Socializacéo e finalizac8o da disciplina;

31 Prova Final.
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DATA ASSINATURA DO PROFESSOR APROV. NO NDE COORD. DO COLEGIADO

Obs.: O plano é passivel de mudancas ao longo do semestre conforme necessario.




