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PROFESSOR (ES) RESPONSAVEL (EIS) TITULACAO
Jorge Luis Cavalcanti Ramos Doutorado

EMENTA

Conceito de algoritmo. Logica de programacéo e programacéo estruturada. Representacéo de
Algoritmos e Estruturas controle de fluxo por meio de fluxograma. Estrutura de um algoritmo.
Constantes. Identificadores. Variaveis. Declaracao de variaveis. Operacoes Basicas. Comandos de
Entrada e Saida. Estruturas de Controle de Fluxo. Conceito e classificacdo de linguagem estruturada
de programacao C padrdo ANSI. Ambiente de programacdo. Componentes da linguagem C: estrutura
de um programa, identificadores, palavras reservadas, variaveis, constantes, declaracdo de variaveis,
operacdes basicas, comandos de entrada e saida, estruturas de controle de fluxo, estruturas de dados
homogéneas e modularizacéo, String, bibliotecas String.h e Math.h

OBJETIVOS

— Tornar os estudantes capazes de visualizar solu¢cdes computacionais para problemas através da
aplicacdo dos conceitos da légica de programacéo e dota-los da capacidade de construcdo de
programas, em linguagem de alto nivel estruturada, que implementem as solugdes vislumbradas.

— Desenvolver o raciocinio légico e abstrato do aluno;

— Familiarizar o aluno com o0 modelo sequencial de computacéo;

— Apresentar técnicas e linguagens para representacdo e construcao de algoritmos simples;

— Apresentar conceitos basicos de linguagens de programacao;

— Capacitar o aluno no uso da linguagem C (exceto ponteiros e arquivos);

— Treinar o aluno no processo basico de desenvolvimento de software (concepcédo, edicdo,
execucao e teste de programas de computador).

METODOLOGIA (recursos, materiais e procedimentos)

A disciplina sera trabalhada com aulas expositivo-dialogadas, sincronas e assincronas, no ambiente
Google Classroom, onde os componentes teoricos oferecidos pelo professor responsavel pela teoria
serdo praticados através de exercicios em laboratorio.

RECURSOS MATERIAIS UTILIZADOS:

Quadro branco, marcador, notebook e projetor multimidia. Computadores equipados com Dev-C++ e
com acesso a Internet.

Link para acesso: sz://classroom.gﬂle.com/c/MiCSMiUxMDgONDUS?cic:ixvand

FORMAS DE AVALIACAO

A avaliacao serd distribuida em 02 notas (EE1 + EE2) / 2, sendo:
e EE1 = 10,00 — Avaliacéo individual escrita com o conteudo tedrico referente a metade inicial do

conteudo.
« EE2 = 10,00 — Avaliagdo individual escrita com o conteudo tedrico referente a metade final do
conteudo.
CONTEUDOS DIDATICOS
DATA TEMAS ABORDADOS/ ATIVIDADES DESENVOLVIDAS b e
(Dia/Més) TEOR | PRAT.
01/03 | Conceitos iniciais. Funcionalidade de um algoritmo. Exemplos de algoritmos. 2

Formas de representacéo de algoritmos. Conceituacao de elementos basicos para
construcao de um algoritmo. Tipos de dados primitivos; Conceito de I6gica. Método
para construcao de um algoritmo; Simbologia utilizada para a construcéo de
fluxogramas

08/03 | Construgédo de algoritmos utilizando fluxogramas. Estruturas de controle de fluxo. 2
Programacao. Conceituagdo de Linguagem de Programacéo. Classificagao das
linguagens de programac¢édo com relacdo a similaridade com a linguagem natural

15/03 | Linguagem de programacéo C. Estrutura de um programa em C. Constantes. 2
Palavras reservadas. Tipos primitivos. Declaracao de variaveis.
Operadores. Fungdes de entrada e saida formatada.

22/03 | Resolugdo de Exercicios



https://classroom.google.com/c/Mjc3MjUxMDg0NDU3?cjc=jxya3fd

29/03 | Estruturas de controle de fluxo: if else, while, do while, for, comando, continue, 2
comando break e switch case.

05/04 | Resolugéo de Exercicios 2

12/04 PRIMEIRA AVALIACAO 2

19/04 | Vetores unidimensionais e multidimensionais (Matrizes): caracterizacdo, declaracéo, 2
inicializacéo na declaracdo, indexagdo.

26/04 | String: caracterizagdo, declaracéo, inicializagcdo, manipulagao, fun¢des para 2
manipulacéo.

03/05 | Resolugédo de Exercicios 2

10/05 | Bibliotecas — string.h e math.h 2

17/05 | Fung@es — caracterizagdo, forma geral, comando return, fungdo mais, tipo void, 2

escopo de variaveis, protétipo de funcédo.

N

24/05 | Resolugdo de Exercicios

31/05 | SEGUNDA AVALIAGAO

N

07/06 | AVALIAGCAO FINAL 0

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de. Fundamentos
da Programacéo de Computadores. 22 edicdo. Editora Pearson Prentice Hall, 2003.

OLIVEIRA, Alvaro Borges de; BORATTI, Isaias Camilo. Introducdo a Programacado - Algoritmos.
Editora Visualbooks, 1999. CORMEN, Thomas H.; LEISERSON, Charles E.; RIVEST, Ronald L.; STEIN,
Clifford.

Algoritmos, Teoria e Préatica. Editora Campus, 2002.

3. SCHILDT, Herbert. C Completo e Total. Editora Pearson Makron Books, 2006.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. MEDINA, Marco; FERTIG, Cristina. Algoritmos e Programacéo - Teoria e Prética. 22 Edicao.
Editora Novatec, 2006.

2. FORBELLONE, André; EBERSPACHER, Henri. Logica de Programac&o - A construcéo de
algoritmos e estruturas de dados. 32 Edicdo. Editora Pearson Prentice Hall, 2005.

3. CARBONI, Irenice de Fatima. Logica de Programacéo. Editora Thomson, 2003.

4. PUGA, Sandra; RISSETTI, Gerson. Légica de programacdo e estruturas de dados com

aplicac6es em Java. Editora Pearson Prentice Hall, 2003.
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