ANEXO I: Modelo de Programa de Disciplina
(elaborar em conformidade com o Projeto Pedagoégico do Curso)

m UNIVERSIDADE FEDERAL DO VALE DO SAO FRANCISCO
PROGRAMA DE DISCIPLINA
NOME COLEGIADO CODIGO SEMESTRE
Computacéo Geologia GEOL0003 2026.1

CARGA HORARIA TEOR: 15h PRAT: 15h HORARIOS: Sexta-feira 08 h— 10 h

CURSOS ATENDIDOS SUB-TURMAS
Geologia
PROFESSOR (ES) RESPONSAVEL (EIS) TITULAGAO
Wilker Eduardo Souza Doutor
EMENTA

Nocdes de sistemas de computagéo. Histéria e evolucdo dos computadores. Importagdo da computacdo nas geociéncias.
Modelagem de problemas para solugdo em computadores. Conceito e Uso de algoritmos. Nogdes sobre linguagem de
programacgado e programas. Implementagao pratica de algoritmos em uma linguagem de programagao. Descrigdo de algumas
aplicagdes tipicas com énfase nas geociéncias. Modelos preditivos em programagdo. Métodos computacionais na area cientifica
e tecnoldgica.

OBJETIVOS

Aprofundar os conhecimentos em algoritmos e sua representagdo. Linguagem de programacgéo. Aplicagbes em Geologia e
Geociéncias.

METODOLOGIA (recursos, materiais e procedimentos)

Aulas expositivas com atividades praticas, como estudos de caso e projetos de programacao especificos das geociéncias, como
foco na geologia, para que os alunos possam aplicar conceitos e algoritmos em problemas reais.

FORMAS DE AVALIACAO

Uma avaliagéo presencial e uma apresentagéo de trabalho com temas que envolvem fluxograma e modelagem para solugdo em
computadores.

CONTEUDO PROGRAMATICO

. TEMAS ABORDADOS/DETALHAMENTO DA EMENTA
Numero

Aula 1 Apresentagdo do curso, da disciplina e forma de avaliagdes. Importancia da computagdo nas geociéncias.

Aula 2 Histdria e evolugdo dos computadores. Nocdes de sistemas de computacéo.

Aula 3 Modelagem de problemas para solugdo em computadores.

Aula 4 Conceito e Uso de algoritmos.

Aula 5 Nocdes sobre linguagem de programagao e programas.

Aula 6 Implementagéo pratica de algoritmos em uma linguagem de programacao.

Aula 7 Modelos preditivos em programagéo; Métodos computacionais na area cientifica e tecnoldgica.

Aula 8 Descricdo de algumas aplicagdes tipicas com énfase nas geociéncias.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Bibliografia basica:

ASCENCIO, A. F. G.; CAMPOS, E. A. V. Fundamentos da programagao de computadores algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 2.
ed. Sao Paulo Pearson Prentice Hall, 2008.
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SOUZA, M. A. F. de; et. al. Algoritmos e Ldgica de Programagao. Sao Paulo Cengage Learning. Sao Paulo, 2005.

Bibliografia complementar:

BORATTI, I. C.; OLIVEIRA, A. B. Introdugéo a Programagéo - Algoritmos. Florianépolis Visual Books, 1999.

FORBELLONE, A. L. V. Légica de Programagéo. Sdo Paulo Makron Books, 2005.

HOLLOWAY, J. P. Introdugéo a Programagéo para Engenharia Resolvendo Problemas com Algoritmos. Rio de Janeiro LTC, 2006.
KERNIGHAN B.; PIKE, R. A Pratica da Programacao. Rio de Janeiro Editora Campus, 1999.

LEITE, M. SciLab - Uma Abordagem Pratica e Didatica. 1. ed. Rio de Janeiro Editora Ciéncia Moderna, 2009.
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