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EMENTA

Conceito de algoritmo. Representacéo e tipos de dados. Estruturas de dados. Comandos, operadores
e fun¢bes de uma linguagem de programacado. Implementacdo de algoritmos em linguagem de alto
nivel. Linguagem de Programacdo C/C++: Comandos de atribuc¢éo. Tipologia de dados. Declaragéo,
escopo e tipologia de varidveis. Estruturas condicionais. Estruturas de repeticdo. Funcdes.
Recursividade, arrays e matrizes. Manipulacdo de arquivos.

OBJETIVOS

e Compreender os conceitos basilares e necessarios para a compreensao de algoritmos;
Fundamentar a construcao de um algoritmo de acordo com sua maneira de representacao;
Manipular dados e variaveis em um ambiente de programacéo;
Implementar estruturas de controle em C/C++;
Reconhecer e desenvolver estruturas de repeticdo conforme as exigéncias dos problemas;
Detalhar e implementar fungfes na linguagem de programacédo C/C++;
Implementar técnicas de recursividade e de outras estruturas, bem como suas possiveis
aplicacbes préticas;

e Compreender a importancia de métodos computacionais no contexto da Industria 4.0.
METODOLOGIA

O componente serd composto por atividades sincronas (30h) e assincronas (30h). No caso das
atividades sincronas, serdo realizadas via webconferéncia. A abordagem do conteddo ocorrera de
forma expositiva e dindmica, através de estudos préaticos que busquem estimular a participacdo dos
discentes no processo ensino-aprendizagem. Serdo utilizados os seguintes recursos:

Aulas expositivas através de web conferéncia via plataforma da RNP;

Organizacéo de arquivos, aulas e cronogramas do componente via Google Classroom;

Conteudos audiovisuais e interativos produzidos via Microsoft PowerPoint, Adobe Premiere Pro,
Vegas Pro e Shutterstock;

Atividades especificas via SmartDraw (computadores, smartphones ou tablets);

Atividades especificas via CodeBlocks 20.03 e/ou Dev-CPP 5.11 (computadores);

Atividades especificas via OnlineGDB e/ou CPPsh (smartphones ou tablets);

Comunicacdes e dividas via E-mail, Google Classroom, RNP e WhatsApp.

A guantidade limite de alunos matriculados é de 35 discentes, sendo distribuidas da seguinte forma:
27 vagas para discentes do curso de Engenharia de Produgéo (Campus Salgueiro);

08 vagas para os discentes do curso de Ciéncia da Computacdo (Campus Salgueiro).

FORMAS DE AVALIACAO

O processo avaliativo do rendimento académico ocorrerd de forma transversal durante todo o
componente, considerando tanto as atividades avaliativas previstas, como atividades praticas e
engajamento dos discentes.

o A nota final (média preliminar) da disciplina serd embasada em trés momentos avaliativos
predefinidos, seguindo a relacéo estabelecida a seguir:

Média Preliminar = 0,2*A1 + 0,4*A2 + 0,4*A3
Onde:
e Al =Desenvolvimento de um Algoritmo Aplicado (de 0 a 10, com peso de 20% na média)
e A2 = Atividades Praticas Utilizando Programacgao C++ (de 0 a 10, peso de 40% na média)
e A3 = Atividade de Intervencao (de 0 a 10, com peso de 40% na média)




o Serédo aprovados os discentes que alcancarem uma média preliminar igual ou superior a 7,0 e
tiverem uma presenca igual ou superior a 75% da carga horaria total da disciplina.

CONTEUDOS DIDATICOS

Nidmero Cronograma de atividades
o Recepcéo dos discentes
o Apresentacdo da disciplina
1 o Contextualizagdo com a Engenharia de Producdo
o Fundamentacéo e histérico da tecnologia da informacao
o Contextualizacdo com a Industria 4.0
) o Computacéo, algoritmo e programacéo
o Funcionalidades e aplicactes
o Representacéo de algoritmos
o Fluxogramas
3 X .
o Elementos basilares de um algoritmo
o Pseudocédigos
o Tipologia de dados
4 o Declaracéo de variaveis
o Conceituacao de l6gica e desenvolvimento de algoritmos
5 Atividades préticas
6 Primeira Avaliacéo
7 o Introducdo a programacédo em C/C++
o Declaracéo de variaveis
8 o Comandos de atribuicdo, entrada e saida
o Operadores légicos
9 Atividades préaticas
10 o Estruturas condicionais
11 Atividades praticas
1 o Estruturas de repeticdo
o Estruturas de recurséo
13 Atividades préticas
14 Segunda Avaliacao
15 Funcdes: Tipologias e aplicacdes
16 Atividades préticas
o Arrays
17 o Matrizes
o Demais estruturas e variaveis
18 Atividades préticas
19 Manipulacdo de arquivos
20 Terceira Avaliacao
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CRONOGRAMA

Semana

Conteudo

CH Sincrona

CH Assincrona

o Recepcao dos discentes

Apresentacao da disciplina

o Contextualizacdo com a Engenharia de
Producéo

o

14/09 - 18/09 | o Fundamentacao e histdrico da tecnologia 2 2
da informacéo
o Contextualizacdo com a Inddstria 4.0
o Computacéo, algoritmo e programagéo
o Funcionalidades e aplicactes
o Representacdo de algoritmos
21/09 — 25/09 | © Fluxogramas . 2 2
o Elementos basilares de um algoritmo
o Pseudocodigos
28/09 — 02/10 | o Atividades préticas 4 2
o Tipologia de dados
05/10 — 09/10 | © Declaracdo de variaveis > 2
o Conceituacao de logica e
desenvolvimento de algoritmos
12/10-16/10 | o Primeira avaliacdo 4 2
19/10 - 23/10 | o Introducédo a programacao em C/C++ 2 2
o Declaragéo de variaveis
26/10 - 30/10 | o Comandos de atribui¢do, entrada e saida 2 2
o Operadores légicos
02/11-06/11 | o Estruturas condicionais 2 2
09/11 - 13/11 | o Estruturas de repeticdo e recursédo 2 2
16/11 - 20/11 | o Atividades praticas 1 3
23/11-27/11 | o Segunda avaliacdo 2 2
30/11 - 04/12 o Funcgoes: Tipologias e aplicactes > 2
o Arrays, matrizes e outras estruturas
07/12-11/12 | o Manipulacdo de arquivos 1 3
14/12 — 18/12 | o Terceira avaliacdo 2 2

21/12 — 23/12

Avaliacéo Final




